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个人简介 感性工学与工业设计背景，结合用户主观评价、心率和眼动等生理与行为数据分析体验差异，为设计判断
提供依据。
从原理和使用场景分析新技术产品。使用 Codex 等 AI 工具搭建原型开发工作流，借助 AI 开发微信小程
序，探索 VR/MR 在实验与日常场景中的应用。
能向工程、产品、设计与内容人员解释技术原理和研究结果，将调研发现与用户反馈整理成交互流程和设
计说明。

教育经历
札幌市立大学（日本）
人间情报设计（人机交互 HCI 方向）
硕士研究生在读 · 2025.04 - 预计 2027.04

哈尔滨理工大学
工业设计（工科） · 本科 · 2023.07 毕业

语言与工具
日语 JLPT N1
Figma / Photoshop / Illustrator / Blender /
After Effects / Codex

奖项
日本札幌市路面电车新车设计方案征集
二等奖 · 2025.12

能力与方法
用户研究 / AI 产品体验 / 车载 HMI / 主观体验测试 / 眼动追踪 / UI/UX 原型
- 主观体验评价、心率与眼动数据分析。
- 场景分析、交互流程与比较原型设计。
- Codex 原型开发工作流、微信小程序与 VR/MR 原型。
- 将调研结果整理成交互流程和设计说明。

校地合作 · AI 调研工作流
日本札幌市交通振兴局广告价值提升项目：针对新旧电车并行与现代车辆广告限
制，提出同一企业“过去 / 未来”双车联动广告。使用 Codex 建立可复现工作流，
批量整理企业历史、未来形象与标志特征，制作符合车身广告限制的定制案例，
并面向广告主开展概念调查。

代表项目
引导个人判断参与的 AI 共创界面设计
硕士研究 / AI 交互 / 2025-2026
情景 用户想与 AI 共创有个人特色的作品，但“高级感”等模糊输入容易被按常见含义理解，遗漏个人的价值判断，让结果趋于普通。
方案 在 AI 对模糊词的解释旁设置确认、调整按钮，引导用户判断“这是不是我的意思”，并补充自己对这个词的理解。
验证 前期结合 AI 对话文本与用户主观评价，分析理解分歧及原因；后期计划比较界面方案，用眼动仪观察输入时关注的文本与提
示区域。

FrameTrace：MR 场景摄影引导体验
MR 眼镜 / 场景摄影 / 2025-2026
情景 来到一个值得拍摄的场景，人们常在入口大致拍一张全景，很少继续寻找角度、构图和焦段，手机的影像能力与场景特点都没
有被充分利用。
方案 在 MR 中显示其他拍摄者的机位、镜头方向与姿势虚影，并串联为拍摄顺序；用户用手势框选画面，系统据此推荐镜头焦距。
验证 前期使用概念模拟示意图收集 106 份问卷，排除高风险回答后的主分析为 N=82，用于分析第一印象、理解与使用顾虑；后续
计划用 Quest 3 原型观察实际操作。

好久没吃：个人饮食周期规划
微信小程序 / 饮食周期 / 2025-2026
情景 喜欢的味道有自己的周期，有些适合每周吃一次，也有人每天都想喝一杯。当用户想“吃点好久没吃的”时，很难立即判断吃什
么、多久没吃，以及现在是否值得再吃。
方案 以距上次食用的天数为基础，记录用户为不同食物设定的参考周期，形成个人饮食周期表，帮助判断哪些味道到了再次选择的
时间。
验证 前期通过 57 人形成性问卷开展概念调研；随后借助 AI 开发工具搭建真实可用的微信小程序，并完成上线。
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